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Regolamento Bocce -Campionato individuale

Il Regolamento & ripreso dal regolamento dell’Associazione Internazionale di Bocce, modificato da noi.
SESSIONE 1 - IL GIOCO

ART. 1 - SCOPO E DESCRIZIONE DEL GIOCO - Lo scopo del gioco delle bocce e quello di fare punti

posizionando la propria boccia il piu vicino possibile al pallino rispetto a quella dell’avversario. Ogni singolo

giocatore ha a disposizione 4 bocce ciascuna e lancia le 4 bocce tentando di andare a punto. Chi posiziona 1 o

pit bocce vicino al pallino si aggiudica i relativi punti. 1l gioco procede fin quando un giocatore non raggiunge

un numero determinato di punti, che I’organizzazione decide.

ART. 2 - PARTITE - Ogni partita termina quando un giocatore raggiunge i 12. La gara termina quando tutte le

bocce di tutti i giocatori hanno terminato di lanciare tutte le bocce.

ART. 3 - DURATA GARE — Sara deciso dall’organizzazione per ogni serata-Tappa che si svolgera.

ART. 4 — Modalita delle GARE e TAPPE — | partecipanti giocheranno lo stesso numero di gare nelle 5 tappe di
qualificazione (o eliminatorie) nr 2 o 3 gare per tappa (giornata) fino ad un max di 4 gare. Sara sommato il
punteggio acquisito (fino al max di 12) nella fase di qualificazione — Chi arriva prima in ogni gara prende + 2
punti di bonus, da addizionare al punteggio. Alla fine degli incontri nella 1° fase di qualificazione, sara stilata
una classifica che determinera i primi 4 (o 6, dipende dal nr degli iscritti) che entreranno in semifinale e finale,
da svolgere nella 6° giornata (tappa). Chi non si qualifica per le semifinali, giochera ugualmente per la Coppa
Sardegna, durante la stessa giornata.

ART. 5 — FASE DI QUALIFICAZIONE — Ogni boccia vicino al pallino, vale nr 1 punto — se un giocatore riesce
a portare tutte e 4 le bocce vicine al pallino raddoppia il punteggio = 4x2 totale 8

ART. 6 — 2° FASE, SEMIFINALEI E FINALI - La modalita sara comunicata due giorni prima dell’inizio. Sara
stilata una classifica di societa sommando i punti acquisiti nei gironi di qualificazione di ogni squadra
appartenente

ART. 7 - BOCCE - Le portera 1’organizzazione.

ART. 8 - POSIZIONE DEI GIOCATORI - | giocatori devono rimanere nella zona riservata al tiro e si possono
spostare fino alla linea di meta campo per controllare la posizione delle bocce. Solo il giocatore che deve
lanciare puo entrare in campo. Gli altri giocatori devono stare nella zona riservata al tiro fino al loro turno di
lancio. Quando tutte le bocce sono state lanciate, i giocatori possono andare dall’altra parte del campo. I
giocatori non possono cambiare posizione e parlare mentre un altro giocatore tira la boccia.

ART. 9 - LINEA DI LANCIO - Il lancio deve essere eseguito senza oltrepassare la linea apposita di tiro. Se un
giocatore oltrepassa la linea di lancio la boccia tirata non e valida e non puo essere nuovamente tirata.

ART. 10 - LANCIO DEL PALLINO - Il lancio del pallino all’inizio del gioco sara determinato dal lancio di una
monetina. Successivamente il lancio del pallino viene effettuato dalla squadra che si aggiudica la ripresa. Il
pallino deve essere lanciato oltre la linea di meta campo per essere considerato valido. La squadra che si
aggiudica il diritto di lanciare il pallino ha 3 possibilita di piazzarlo oltre la linea di meta campo. Se questi 3
tentativi falliscono I’altra squadra puo procedere al lancio del pallino ancora per 3 volte. Se nessuna delle 2
squadre riesce a posizionare il pallino, lo posizionera 1’arbitro sulla linea di meta campo. Il giocatore che lancia
il pallino deve lanciare la prima boccia. Se il pallino é stato posizionato dall’arbitro, il primo lancio viene
effettuato dal primo giocatore che ha effettuato il primo tentativo.

ART. 11 - LANCIO INIZIALE - E’ il primo tiro che si fa dopo il lancio del pallino all’inizio di una ripresa. Il
giocatore che lancia il pallino deve sempre effettuare il lancio iniziale.

ART. 12 - PAREGGIO - Quando 2 bocce sono equidistanti dal pallino, la squadra che ha lanciato per ultima
continuera a lanciare fino a che il pareggio sia superato; - Nel caso in cui 2 bocce sono alla stessa distanza,

con bocce terminate da tutti i giocatori, dal pallino non devono essere assegnati punti ed il pallino ritornera
alla squadra che lo aveva tirato nell’ultima ripresa: si ripete il turno di tiro.

ART. 14 - Se un giocatore lancia la sua boccia quando non € il suo turno, € considerata ok, il gioco continua.

attenzione

tutte le altre regole e norme non contemplate, si trova una soluzione per maggioranza; una
volta deciso, si applica la regola definitiva.




